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InDesign
Automatisierung ...

Schnittstellen/Import

\ Klassisch

= Formate und Mustervorlagen = Word-, Excel-, ...Import
verwenden. m CSV Datenzusammenfiihrung

= GREP verstehen und einsetzen; = E-Books mit dem ePUB Format
Ab CS4 GREP-Stile. m XML-Schnittstelle oder IDML

= InDesign Skripte finden und fur Plugins
sich arbeiten lassen.

, , = Database Publishing
= JavaScript lernen und Skripte

= Redaktionssysteme
anpassen oder erstellen.

Digital/Media Asset Management
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.. sich Arbeitsschritte wiederholen

= Kleine und grofle Helferlein Bild und Bildunterschrift, komplette Formatierung einer
Tabelle, Verkniipfung umbenennen, Endnoten, Bildexport, Querverweise erstellen ...

.. Arbeitsschritte fehleranfallig sind

= Dokumentanalysen und erweitertes Preflight Unerwiinschte Formatierungen,
Falsche Umbriiche, Textlangen anzeigen ...

.. es zeitkritisch ist

= Layoutautomatisierung Aus strukturierten Daten Kataloge, Magazine, Biicher etc.
erstellen ...
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= Tablet Publishing Printlayouts fiir die Tabletausgabe konvertieren.



Skripte

Was konnen Skripte?

= Zugriff auf InDesign-Objekte und Funktionen
Regel: Was Sie manuell ausfiihren kénnen, kann auch ein Skript erledigen.

= Einige wenige versteckte Funktionen aktivieren.

= Aber auch ,neue“ Funktionen
Neue Dialoge und Menii-Eintrdage, Neue Funktionen wie z.B. automatische
Bildunterschriften aus XMP-Metadaten.

Was konnen Sie nicht?

= Neue Objekttypen oder Steuerzeichen
Kein neuer Tabellen- oder Rahmentyp, echte Endnoten.

= Eingriffe in Programmfunktionen
Platzieren bleibt platzieren, der Inhalt eines Bedienfelds kann nicht angepasst werden.

#pubkon 14

= Semantische oder grafische Entscheidungen treffen.



Woher nehmen?

1. Kenne das Netz ...
Skripting Ubersicht unter http://www.publishingx.de/skript-quellen

2. Selber entwickeln
Einstieg HilfDirSelbst Forum
und Buch InDesign automatisieren - Skripting, GREP & Co.

3. Entwickeln lassen
Verschiedene Anbieter im Netz...

Installieren
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Ganz einfach: http://www.publishingx.de/skripte-installieren



Selber entwickeln?

Voraussetzungen klaren, Voraussetzungen klaren, \Voraussetzungen klaren

Jeder in eine gute Planung und vorherige Beratung investierte Euro zahlt sich spater in der
Regel um ein Vielfaches aus.

= Alle Materialien zusammensuchen.
Testdokumente zusammenstellen.

= Voraussetzungen definieren!
InDesign Version? Wie variabel soll das Skript einsetzbar sein?

= Arbeitsschritte und Aufgabenstellung formulieren.
Was soll genau gemacht werden?
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Was muss ich lernen?
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Programmieren

= Keine Angst - Sie missen nicht Informatik studieren. p
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m Logisch abstraktes bzw. »computerahnliches« denken

= Auf die Syntax der Programmiersprache einlassen. -
= Erster Schritt: Analyse und Anpassung von vorhandenen Skrlpten.
= Fangen Sie mit libersichtlichen Aufgaben an.

= Keine Angst vorm unperfekten Skript.

Lizenz: @ ®® | Quelle: http://xked.
com/1110/ | Autor: Randall Munroe




Was brauche ich?

JavaScript

= Scripting in InDesign ist mit VB Skript, AppleScript und JavaScript moglich.
Nur JavaScript ist plattformunabhangig,

= Eigentlich ExtendScript.
= Entwicklungsumgebung:

ExtendScriptToolkit ab CC {iber die Cloud nachinstallieren.
InDesign Objektmodell

Mit Hilfe des Objektmodells kann man per Skript auf InDesign zugreifen, es ist die
Schnittstelle zwischen JavaScript und dem Programm.

= Alle Programmfunktionen von InDesign, aber auch Seiten, Rahmen, Texte usw. stehen
zur als Klassen/Objekte zur Verfligung.

= Objektmodell ist abhangig von der InDesign Version.
= Problem: Man kann nicht alle Funktionen und Einstellungen auswendig lernen.

= Stattdessen: Strategien zur Erschlieffung des Objektmodells erarbeiten.
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Mein erstes InDesign Skript

1. InDesign und Extended Script Toolkit starten.
2. Skript schreiben.
3. Entweder direkt aus dem ESTK oder im Bedienfeld Skripte ausfiihren.

4. Fertig!

K////—_;ELtnohmend@,aberh“ﬁekh:4

#target InDesign

// Achtung: In InDesign muss mindestens ein Dokument gedffnet sein
var tf = app.activeDocument.pages[0].textFrames.add();
tf.geometricBounds = [10,10,100,100];

tf.contents = "Hallo InDesign";
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false if-Abfrage true
v oy
[else-Block] [ if-Block ]
| |

[ restliches Skript ]

Was gibt's sonst so?

Skript wird von erster bis letzter Zeile hintereinander ausgefiihrt!

Wir bendtigen eine Ablaufsteuerung

Kontrollstrukturen
= Verzweigung fiir Abfragen
= Schleifen fiir Wiederholungen

= Funktionen und Methoden erledigen eine bestimmte Aufgabe.
Parametersteuerung
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Objektmodell Kurzreferenz

http://www.indd-skript.de/idskurzreferenz.pdf

Online Referenz: http://jongware.mit.edu/

.geometricBounds & [y1,x1,y2,x2]
.visibleBounds £ [y1,x1,y2,x2]

fillColor & Swatch

.textWrapPreferences — TextWrapPreference
.appliedObjectStyle
strokeWeight & #
strokeColor 5 Swatch
.overridden — bool

................................. Pa g e I tem
" .parentPage (CS5) — Page
Document MasterSonend Page - p i
.viewPreferences — ViewPreference Prefix 4= Sti appliedMaster -~ SR - .applyObjectStyle(ObjectStyle)
zeroPoint 5 [x,y] .Eam:l € X:Sttrlng .name — String 4 7 ! ‘\\ - fit(FitOptions)
.name — String Dase Itame :/JE .masterPageltems -+~ Gro. ! N any .override(Page)
Sammlungen AullName — File .p:g:Sems 'pagdtey foup ObjectStyle
(index] 9 Jinks ——p pag .groups ! .
index |
.masterSpread: rectangl
Jlength — # ;Tp]):ajs preats Spread i:;ti:agnf : s Document.objectStyles
g:/ ect i temgy ;\g"l’l’)e(’v”me) pages side — PageSideOptions
05“ ftern J; (1D) pageltems —=—» St Page .move(LocationOptions, Page) S
§0ij£ iersrrrjl/ii/;:ﬂ;)e(from to) ObjectStyles — o r.y - emove() TextFrame Rectan g le
Ot ad) ) .aIIGraphlcs - .text(ontar:ners .................................................................. parentStory textWrapPreferences
stories -paragraphs nextTextFrame 5 TextFrame — TextWrapPreference
paragraphStyles ——a .textSterl;anges P h .previousTextFrame & TextFrame
.characterStyles——a. .nsertionPoints aragra
bIrS | / Swatch .name 5 String lines ; grap paragraphs —"p
{tableStyles —»—a - . X insertionPoints —"))
.documents cellStyles ——n 1= . Tint .characters ' TextStyleRange lines —"p
.activeDocument ...+ swatches ! ) [Text] .findGrep() | i ' 7 .geometricBounds
books ——————— Book e - Antlalue S # - changeGrep() InsertionPoint | hacters \/E\ S yx1y2x
) L bookContents : ! JbaseColor ---., ' ] 1 textStyleRanges —" s
.activeBook ----- colors COlOF —rrmrererrrmr E i X i dtemLink------..
lection 5 [bject] . BookContent A ' Line ; ZtextFramePreferences :
.ﬁndGre P;ferences [Text] .findGrep() .colorValue [¢m,ykl Chara'cter ! / Ly — TextFramePreference actualPpi — [
app ' PPIEIEIENCES - ooovverssvcrn [Text] .changeGrep() space 5 ColorSpace ! S S [Text] .findGrep() -adualept =, Link
.changeGrepPreferences ) . - close(SaveOptions) ' Lo PO effectivePpi — [h,v] )
. : i s LT . [Text] .changeGrep() -~ .name — String
findChangeGrepOptions “ = .exportile(Exportformat, File) VoS »" flePath — String

— FindChangeGre

pOption

scriptPreferences oo .

.wordRTFImportPreferences

— WordRTFImpor

tPreference - .

fonts
any  .open(File) - ScriptPreference
- loadFindChangeQuery version 5 #
(Name, SearchModes) .userInteractionLevel
- select(Object) S UserInteractionLevels
- .doScript(File|Function)
Font
fontFamily — String
Array fontStyleName — String
[index] status — FontStatus
Jlength — #
length  push(Object) String Folder
Object pop() Jlength fullName — String

Array  concat(Array)
- sort(Function)
String join(Delimiter)

.desktop — Folder
Folder .selectDialog(Prompt)
bool .create()

# indexOf{String)
String  substring(from, to)
Array - split(Delimiter)

FindGrepPreference
findWhat & String (Regular Expression)
.appliedParagraphStyle < ParagraphStyle
.appliedCharacterStyle & CharacterStyle

“-ChangeGrepPreference
.changeTo & String (Regular Expression)
.appliedParagraphStyle 5 ParagraphStyle
.appliedCharacterStyle & CharacterStyle

File

.name — String bool copy(File)

fullName — String  bool execute()

.exists — hool File .openDialog(Prompt)
.parent — Folder  File .saveDialog(Prompt)

.parentTextFrames — TextFrame
.parentStory — Story
.contents & String

Document.paragraphStyles
»

status — LinkStatus
- relink(File)
Link .update()

Document.links

Document.tableStyles
“. Document.characterStyles
: »

appliedParagraphstyle - ParagraphStyle.- Tableﬁtyle
appliedCharacterStyle ---.. Document.cellStyles
styleOverridden — bool “--CharacterStyle " Table "
.appliedFont & Font appliedTableStyle CeI‘ISter
Jjustification & Justification bodyRowCount 5 # Row
fillColor & Swatch columnCount & # :
Column

.tables

footnotes
[Text] findGrep()

-pageltemS_—///‘/ Footnote

[Text] .changeGrep()

Text

.move(LocationOptions, Text)
.applyCharacterStyle(CharacterStyle)
.applyParagraphStyle(ParagraphStyle)

storyOffset — InsertionPoint

texts \//\3

footerRowCount & #
footerRowCount & #
TOWS
.columns
cells
storyOffset — InsertionPoint

.ci!Hs)
Cell

appliedCellstyle ...
.parentColumn — Column
.parentRow — Row

texts ... \//\3



Praxisbeispiel:
Skript zum aufraumen von Worddateien

http://2014.pubkon.eu/blog/script

Aufbau
= Priifung

= Version und Ausgangsbedingungen
= Produktiver Teil

m Gliederung in Funktionen

= Suche und Ersetze Anweisungen per GREP

Schwachen
= Benutzerfiihrung und Modularisierung

m Leerrdume werden zu Leerzeichen
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In eigener Sache

InDesign automatisieren — Skripting, GREP & Co.

Das Buch zur InDesign Automation mit einer Skripting
Einfihrung und vielen Praxistipps zu EPUB, XML und GREP.

Auf der Homepage zum Buch http://www.indd-skript.de
gibt es Leseproben und alle Beispiele

= Klassisch auf Papier
ISBN: 978-3-89864-734-2
Preis: 34,90 Euro (D), 35,90 Euro (A)

= EPUB
ISBN: 978-3-89864-882-0
Preis: 27,90 EUR

4,V

InDesign -
automatisieren
#



Vielen Dank fur Ilhre Aufmerksamkaeit!

Fragen und Anregungen?

Folien: http://www.publishingx.de/dokumente

E-Mail: gregor.fellenz@publishingx.de
Twitter: grefel
Blog: http://www.indesignjs.de
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